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KROLLIPESA LASTEAIA DIGITAALSE OPPEVARA SOETAMINE
Projekti nimi:

"Projekti raames soectatakse digidppevahendeid, mis arendavad erineva Opistiiliga laste
tehnoloogist kirjaoskust. Lisaks toetavad soetatavad seadmed erivajadustega laste arengut ja
muukeelsete laste keeledpet."

Projekti eesmérk ja tulemused:

Projekti eesmérgiks on IT-vahendite soetamine, mis vdimaldab meie asutuse Oppetdood
mitmekesistada ning efektiivsemaks muuta. Tédnu seadmete mitmekesisusele saame toetada
erineva Opistiiliga laste lild- ning digipddevuse omandamist. Lisaks toetab projekt lasteaia
arengukavas seatud eesmirkide saavutamist, milleks on erivajadustega sh andekate ja
muukeelsete laste toetamine ning kaasaegse kasvukeskkonna loomine.

Viljandi  Krollipesa Lasteaia kaugem siht on saada Viljandi IT-vahendite
kompetentsikeskuseks, mille tulemusena saavad teiste lasteacdade Opetajad robootikaalaseid
Oppepdevi meie Opetajatelt ning haridustehnoloogilt. Lisaks on vdimalik teiste lasteacdade
Opetajatel osaleda koos oma rithma lastega Krollipesa lasteaias robootikategevustes.

Valdkonnad, milles IT ppevahendeid kasutatakse:

keel ja kone, eesti keel kui teine keel, matemaatika, mina ja keskkond, kunst ja muusika,
litkumine.

Olemasolev olukord ja iilevaade projekti vajalikkusest:

Mingupesa Oppehoones on robootikavahenditega Nutituba, kus on vodimalus viia lébi
oppetegevusi koha peal voi laenutada seadmeid rithmas tegutsemiseks. IT-vahendite
kasutamisel on Opetajatele toeks Nutitoa perenaised ja haridustehnoloog. Nutituba saavad
kasutada ka Krolli dppehoone to6tajad ning kokkuleppel teiste haridusasutuste opetajad lastega.

Opetajad kasutavad koiki robootikavahendeid regulaarselt lastega planeeritud ja 1dimitud dppe-
ja kasvatustegevuste ldbiviimisel ning vabal ajal saavad lapsed tuttavate vahenditega harjutada
iseseisvat programmeerimist, koodide loomist jms.

Juhtkond pooldab digitaalsete dppevahendite kasutamist ja toetab Opetajate enesetdiendamist
nii koolituste, kui ka Gpetajalt-Opetajale kogemuste jagamisega ja tihisiirituste labiviimisel.

Viimastel aastatel on AEV ja muukeelsete laste (23 last) osakaal riihmades suurenenud ja sellest
on tingitud vajadus laste Oppimist toetavate Oppevahendite jdrele. Soovitud vahendite
soetamine aitab tdiendada Oppetegevusi ning annab vdimaluse kasutada seadmeid erinevate
vanusegruppidega (1,5 — 7 a). Asutus tegutseb kahes dppehoones ja soetatavaid seadmeid
hakkavad samaaegselt kasutama molema dppehoone Opetajad. See tingib suurema seadmete
hulga vajaduse. Lisaks on mitmed vahendid juba vanad voi katki ning need on vaja asendada
uutega. Peale MATIK oskuste areneb lastel loogiline mdtlemine, koostddoskus ning nende abil
on voimalus arendada ja mitmekesistada keelelist arengut. Antud vahendeid saavad Opetajad
ning lasteaia tugispetsialistid (logopeed, eripedagoog) kasutada to0s erivajadustega lastega (sh
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andekad lapsed) individuaalsete tegevuste ldbiviimiseks ning muukeelsete laste eesti keele
oppeks (nt Footon HEV komplektid, Tale-Bot, Cubetto). Meie lasteaia dppekavas on suur osa
ouesOppel ning pakume lastele erinevaid voimalusi Oues tegutsemiseks, kuid
programmeeritavaid vahendeid on vidhe. Maastikurobotiga on Opetajad 14dbi viinud
OuesOppetegevusi 10imituna teiste valdkondadega (nt matemaatika - hulkade moodustamine,
jérjestamine, suuruste vordlemine, vérvide kinnistamine jne). Nii maastikurobotid kui ka Tello
EDU droonid toetaksid dppet6o efektiivsemat labiviimist.

Lego Education Coding Express komplektid ja Ozobotid leiavad aktiivselt igapdevast kasutust,
aga praktika on ndidanud, et lapsed vajavad suuremat viljakutset, mida pakub Intelino
Nutirong.

MatatalLab'e oleme kasutanud erinevate tegevuste labiviimisel, kuid ennekdike on see kasutust
leidnud joonistamisfunktsiooniga. iRobot RT1 Root tahvlirobot ja Tale-Bot rikastavad oma
vOimalustega dppetegevusi.

Hetkel olemasolevad digivahendid on MatatalLab , Lego WeDo, Coding Express, Blue-Bot,
Bee-Bot, mTiny, Qobo robotigu, 1 maastikurobot, Sphero.

Soetatavate IT Oppevahendite kasutamise tegevusplaan:

Hetkeseisuga on meie lasteaias kokku 334 last vanuses 1,5 - 7 aastat (maksimaalne kohtade arv
345). Igas rithmas kasutatakse seadmeid regulaarselt planeeritud tegevustena septembrist maini
ja vabategevustena aastaringselt vastavalt laste vanusele, arengutasemele ja huvidele. Kdiki
taotletavaid seadmeid hakkame kasutama iganidalaselt vastavalt laste rithma eripérale.

1,5 - 4 aastaste lastega (~135 last) kasutame:
e Cubetto - vastavalt nddala teemale roboti liigutamine alusmattidel (mina ja keskkond,
matemaatika, keel ja kone, kunst, iildoskused).

3 - 7 aastaste lastega (~275 last) kasutame:
e Intelino nutirong J-1 - liiklusteemalised 16imitud tegevused
iRobot RT1 tahvlirobot - matemaatilisi teadmisi ja oskusi toetavad tegevused
TTS Maastikurobot - Guesdppetegevusena takistusraja koostamine ja robotiga ldbimine
Tale-Bot Pro - vastavalt niddala teemale roboti liigutamine alusmattidel

5 - 7 aastaste lastega (~155 last) kasutame:
« In0-Bot - ekraaniga programmeerimine ja joonistamine, matemaatiliste teadmiste ja
oskuste toetamine
o Footon HEV robot - erivajadusega ja muukeelsete laste keeledppe ja sotsialiseerumise
toetamine
o Tello EDU droon - duesdppetegevusena programmeerimis- ja orienteerumisoskuste
kujundamine.

Praegu kasutame Opetajate endi loodud tunnikavasid ja Oppematerjale, lisaks ProgeTiigri
kogumikus, e-koolikotis ja mujal repositooriumites olevaid dppematerjale. Oppematerjale
luuakse koost6os lastega (alusmatid, lisavahendid jne) ning Opetajad hakkavad koos
haridustehnoloogiga koostama uute seadmete kasutamiseks tegevusplaane, mida on voimalik
taaskasutada ning ajas uuendada. Kiesolevast Oppeaastast on loodud haridustehnoloogi
ametikoht, mis annab laiemad vdimalused kaasaegsete dppematerjalide loomisel.



Lasteaia planeeritud Oppe- ja kasvatustegevused toimuvad 1dimitult erinevate valdkondade
vahel, nt Intelino nutirongiga liikluse dpetamisel holmame teemasid: matemaatika, mina ja
keskkond, keel ja kone, eesti keel kui teine keel. Mitmete seadmete (Tale-Bot Pro, TTS
maastikurobot, Footon HEV, Cubetto, Ino-Bot) alusmatid on tdiendatavad, mis voimaldab
vanuseastmest ja lapse arengust ldhtuvalt neid taaskasutada jargnevatel aastatel.

Projekti meeskonna kogemuse kirjeldus ning kavandatav rollijaotus projekti libiviimisel:

Meie projekti meeskonda kuuluvad robootikavahenditega jéarjepidevalt tegelevad opetajad ning
haridustehnoloog. Opetajatel on kuni viie aastane kogemus haridusrobotite kasutamisel
dppetdds ning teistele dpetajatele kogemuste jagamisel. Opetajad on osa IKT meeskonnast ning
osalevad regulaarselt erinevatel IKT alastel koolitusel. Opetajatel on eelnev kogemus sarnaste
projektide ldbiviimisel.

Haridustehnoloog on asutuses erialast magistrikraadi omandav tugispetsialist, kes on
varasemalt viinud l&bi robootikaringe koolis ja teistes lasteaedades. Lisaks on haridustehnoloog
abiks Oppematerjalide koostamisel ning dpetajate digipddevuse arendamisel.

Projekti liihikokkuvate:

Projekti raames soetatakse digidppevahendeid, mis arendavad erineva Opistiiliga laste
tehnoloogist kirjaoskust. Lisaks toetavad soetatavad seadmed erivajadustega laste arengut ja
muukeelsete laste keeledpet.

Projekti tulemuste jétkusuutlikkus:

Viljandi Krdllipesa lasteaias on alates 2022. a augustist haridustehnoloog, kes toetab IT-0pet.
Haridustehnoloogi iiheks iilesandeks on rithmades Opetajatele ja lastele robootikavahendite
tutvustamine ja ideede jagamine seadmete dppetodsse 1dimisel. Samuti on lasteaias dpetajatest
ja assistentidest moodustatud IKT to6rithm. Uhise koostdd tulemusena arendatakse nii laste
digipddevust, kui ka tOstetakse lasteaia  personali teadlikkust  digivahendite
kasutamisvdimalustest. Samuti motiveerib lasteaia juhtkond aktiivselt dpetajaid
robootikavahendeid kasutama.

Lasteaia arengukava tegevuskavas on 2022/2023 dppeaastal iiheks eesmirgiks Arendame lapse
digipddevusi ning peamiseks tegevuseks seejuures on digi-ja robootikavahendite
integreerimine dOppetdosse ja laste arendamiseks erinevate digivdimaluste kasutamine. Samuti
on iiheks planeeritud tegevuseks lastevanemate teadlikkuse tdstmine digivahendite kasutamise
voimalusest, milleks korraldatakse erinevaid riihma- ja ihisiiritusi (nt Koodijaht, lasteaia
stinnipdev, keelehommik, peredhtud digivahenditega jne).

Footon HEV komplekti tellimusega saab seadmete tarnijalt kaasa tasuta koolituse (STE
Education). Ka Tale-Bot Pro tellimusega saab piirkonnas tasuta seadmete koolituse
Robomikult. Nii dpetajad kui ka haridustehnoloog osalevad erinevatel ProgeTiigri ja Harno
korraldatavatel koolitustel, samuti toimuvad lasteaedade vahelised ja majasisesed Opetajalt-
Opetajale kogemuste vahetamised ning osalemine eTwinningu projektides.



TEGEVUSTE TAPSUSTUS

1. Tunnikavade koostamine. Projekti kiigus luuakse kaheksa tunnikava, igale
taotletavale seadmele iiks.

1.1 Intelino nutirong J-1

Valdkonnad: keel ja kone, eesti keel kui teine keel, mina ja keskkond, kunst ja muusika,
matemaatika.

Tegevuskiik: Tutvustame liiklust linnas ja nditame videoid, seejdrel dppekéik raudteejaama ja
iilekdikudele. Meisterdame linnakeskkonna pdrandale. Roboti programmeerimine liikuma
vastavalt juhendamisele (nditeks poe ees seisma jddmine, linnas kiiruse vihendamine, jaamas
peatumine jne).

1.2 In0-Bot

Valdkonnad: keel ja kone, eesti keel kui teine keel, matemaatika, mina ja keskkond, kunst ja
muusika.

Tegevuskiik: Lastele tutvustatakse geomeetrilisi kujundeid ning kodu- ja metsloomi. Lapsed
joonistavad paberile koduloomad ning metsloomad. Seejdrel pannakse need joonistused
alusmatile ning hakatakse roboti abil sobivatele piltidele liikuma. Koduloomade iimber
joonistatakse ringid ning metsloomade timber kolmnurgad. Liikumine programmeeritakse nii,
et pliiats on roboti kiiljes, aga joonistamine algab alles sobiva pildi juures.

1.3 Cubetto

Valdkonnad: keel ja kone, eesti keel kui teine keel, mina ja keskkond, matemaatika, kunst ja
muusika.

Tegevuskiik: Virvide teemalise dppevideo vaatamine. Seejirel otsivad lapsed Opetaja poolt
rihmaruumi asetatud virvikaarte. Tutvustame Cubetto vérve ja nende suundasid, tutvume
vahendiga ja Opetaja koostab ndite. Cubetto sdidab virvide teemalisel matil ning seadmel on
seljas laste poolt virvitud kostiitim. Sdites vajaliku ruudu peale, osutab laps sama virvi esemele.

1.4 iRobot RT1 tahvlirobot

Valdkonnad: kunst ja muusika, keel ja kone, eesti keel kui teine keel, mina ja keskkond,
matemaatika.

Tegevuskidik: Enne seadme kasutamist tehakse kujundid nooride abil pdrandale ning lapsed
konnivad nendel kujunditel, et tasapinnal orienteeruda.

Tahvlirobotit kasutades joonistatakse tahvlile geomeetrilised kujundid. Lapsed tdiendavad
kujundeid vastavalt oma soovile ja koostavad valminud pildi pdhjal fantaasiajutukese.

1.5 Footon HEV robot
Valdkonnad: keel ja kone, eesti keel kui teine keel, mina ja keskkond, matemaatika.

Tegevuskiik: Metsloomade eluviisidega tutvumine talvel (videod ja pildimaterjal), dppekaik
lahedal asuvasse metsa (uurime loomade jilgi ja pildistame neid). Jargnevalt joonistavad lapsed
jiljele vastava looma pildi ning teeme nendest robotile alusmati. Lisaks kasutame



olemasolevaid helisalvestavaid nuppe, et looma haili lindistada. Lapsed programmeerivad
roboti loomade peale lilkuma ning loomale liikudes vajutatakse nupule, et vastavat heli kuulda.
Lopetuseks loomade teemaline liikumismang muusika saatel.

1.6 Tello EDU droon
Valdkonnad: keel ja kdne, eesti keel kui teine keel, mina ja keskkond, matemaatika, litkumine.

Tegevuskiik: Orienteerumisming oravaga. Lapsed liiguvad orava ees, taga, kdrval vastavalt
Opetaja korraldusele. Seejirel programmeeritakse droon liikuma ette, taha, korvale, kohale.
Vastavalt drooni litkumisele liiguvad ka lapsed. Tegevuse 10pus programmeeritakse droon
"tantsima" koos lastega.

1.7 TTS Maastikurobot
Valdkonnad: keel ja kdne, eesti keel kui teine keel, mina ja keskkond, matemaatika, liitkumine.

Tegevuskdik: Lapsed koostavad liiklusteemalise takistusraja sisehoovi. Takistusrajal on
litklusmérgid, valgusfoor ja puud. Alguses ldbivad lapsed ise takistusraja, pérast seda robotiga
ning 10petuseks sdidetakse tee jalgrattaga 14bi.

1.8 Tale-Bot Pro

Valdkonnad: keel ja kone, eesti keel kui teine keel, mina ja keskkond, matemaatika, kunst ja
muusika.

Tegevuskdik: Lapsed virvivad mustvalged riietusesemete pildid ja kleebivad koos Opetajaga
alusele. Mingujuht nditab riietuseset ja lapsed leiavad selle sama eseme alusel ja
programmeerivad roboti sellele lilkkuma. Koos korratakse selle eseme nimetust ja vaadatakse
oppevideot riiete kohta. Sellele jargneb riietumisméng nukkudega.

2. Tunnikavade kvaliteedi hindamine

3. Tunnikavade ldbiviimine



